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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Тип программы: образовательная программа
 общеинтеллектуального направления
Кружок: «Робототехника»
Срок реализации программы: 1год

Возраст обучающихся: 7-8 лет
Составитель: учитель начальных классов Рязанцева В.В.

Программа составлена на основе Примерной образовательной программы дошкольного образования «Детство» /Т.И. Бабаева, А.Г. Гогоберидзе, О.В. Солнцева и др. – СПб.: ООО «Издательство «Детство-Пресс», Издательство РГПУ им. А.И. Герцена, 2014. 
Планируемые личностные и метапредметные результаты освоения обучающимися программы курса
1. Коммуникативные универсальные учебные действия: формировать умение слушать и понимать других; формировать и отрабатывать умение согласованно работать в группах и коллективе; формировать умение строить речевое высказывание в соответствии с поставленными задачами.

2. Познавательные универсальные учебные действия: формировать умение извлекать информацию из текста и иллюстрации; формировать умения на основе анализа рисунка-схемы делать выводы.

3. Регулятивные универсальные учебные действия: формировать умение оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей; формировать умение составлять план действия на уроке с помощью учителя; формировать умение мобильно перестраивать свою работу в соответствии с полученными данными.

4. Личностные универсальные учебные действия: формировать учебную мотивацию, осознанность учения и личной ответственности, формировать эмоциональное отношение к учебной деятельности и общее представление о моральных нормах поведения.

Ожидаемые предметные результаты реализации программы
Первый уровень

у обучающихся будут сформированы:

· основные понятия робототехники;

· основы алгоритмизации;

· умения автономного программирования;

· знания среды LEGO

· основы программирования

· умения подключать и задействовать датчики и двигатели;

· навыки работы со схемами.

Второй уровень

обучающиеся получат возможность научиться:

· собирать базовые модели роботов;

· составлять алгоритмические блок-схемы для решения задач;

· использовать датчики и двигатели в простых задачах.

Третий уровень

обучающиеся получат возможность научиться:

· программировать

· использовать датчики и двигатели в сложных задачах, предусматривающих многовариантность решения;

· проходить все этапы проектной деятельности, создавать творческие работы

Цель программы: формирование интереса к техническим видам творчества, развитие конструктивного мышления средствами робототехники. 
Организация занятости школьников во внеурочное время.
Всестороннее развитие личности учащегося:
· Формирование у учащихся целостного представления об окружающем мире.

· Ознакомление    учащихся    с    основами    конструирования    и    моделирования.

· Развитие способности творчески подходить к проблемным ситуациям.

Развитие познавательного интереса и мышления учащихся.

1. развитие навыков конструирования, моделирования, элементарного программирования;

2. развитие логического мышления;

3. развитие мотивации к изучению наук естественнонаучного цикла.

Овладение навыками начального технического конструирования и программирования

Задачи программы
Задачи:
1. расширение знаний учащихся об окружающем мире, о мире техники;

2. учиться создавать и конструировать механизмы и машины, включая самодвижущиеся;

3. учиться программировать простые действия и реакции механизмов;

4. обучение   решению   творческих,   нестандартных   ситуаций   на   практике  при конструировании и моделировании объектов окружающей действительности;

5. развитие коммуникативных способностей учащихся, умения работать в группе, умения аргументировано представлять результаты своей деятельности, отстаивать свою точку зрения;

Обучающие:

· ознакомление с комплектом LEGO Wedo;

· ознакомление с основами автономного программирования;

· ознакомление со средой программирования LEGO Wedo;

· получение навыков работы с датчиками и двигателями комплекта;

· получение навыков программирования;

· развитие навыков решения базовых задач робототехники.

Развивающие:

· развитие конструкторских навыков;

· развитие логического мышления;

· развитие пространственного воображения.

Воспитательные:

· воспитание у детей интереса к техническим видам творчества;

· развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе, малой группе (в паре), участия в беседе, обсуждении;

· развитие социально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия, самостоятельности, умения доводить начатое дело до конца;

· формирование и развитие информационной компетенции: навыков работы с различными источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и отбирать необходимую для решения учебных задач информацию.

Требования к уровню подготовки обучающихся:
Учащийся должен знать/понимать:
· влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье;

· область применения и назначение инструментов, различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров);

· основные источники информации;

· виды информации и способы её представления;

· основные информационные объекты и действия над ними;

· назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации;

· правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.

Уметь:
· получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);

· создавать и запускать программы для забавных механизмов;

· основные понятия, использующие в робототехнике: мотор, датчик наклона, датчик расстояния, порт, разъем, USB-кабель, меню, панель инструментов.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска, преобразования, хранения и применения информации (в том числе с использованием компьютера) для решения различных задач;

· использовать компьютерные программы для решения учебных и практических задач;

· соблюдения правил личной гигиены и безопасности приёмов работы со средствами информационных и коммуникационных технологий

Методическое обеспечение программы
1.    Конструктор ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo модели 2009580)  -  10 шт.

2.     Программное обеспечение «LEGO Education WeDo Software »

3.     Инструкции по сборке (в электронном виде CD)

4.     Книга для учителя (в электронном виде CD)

5.     Компьютер

6.    Проектор.

Планирование занятий по робототехнике 1 класс
	№ п/п
	№

в теме
	Тема занятия
	Краткое описание содержания занятия
	Дата

	
	
	
	
	План
	Факт

	Введение в робототехнику часов ( 3 часа)

	1. 
	1
	Инструктаж по технике безопасности. Применение роботов в современном мире
	Инструктаж по технике безопасности. Применение роботов в современном мире: от детских игрушек, до серьезных научных исследовательских разработок. Демонстрация передовых технологических разработок, представляемых в Токио на Международной выставке роботов. История робототехники от глубокой древности до наших дней
	
	

	2. 
	2
	Идея создания роботов. История робототехники.
	
	
	

	3. 
	3
	Что такое робот. Виды современных роботов. Соревнования роботов
	Определение понятия «робота». Классификация роботов по назначению. Соревнования роботов.
	
	

	Первые шаги в робототехнику ( 17 часов)

	4. 
	1
	Знакомство с конструктором ЛЕГО-WEDO
	Знакомство с основными составляющими частями среды конструктора
	
	

	5. 
	2
	Путешествие по ЛЕГО-стране. Исследователи цвета
	Знакомство детей с конструктором с ЛЕГО- деталями, с цветом ЛЕГО-элементов.
	
	

	6. 
	3
	Исследование «кирпичиков» конструктора
	Продолжение знакомства детей с конструктором ЛЕГО, с формой ЛЕГО-деталей, которые похожи на кирпичики, и вариантами их скреплений. Начало составления ЛЕГО-словаря. Выработка навыка различения деталей в коробке, умения слушать инструкцию педагога.
	
	

	7. 
	4
	Исследование «формочек» конструктора и видов их соединения
	Продолжить знакомство детей с конструктором ЛЕГО, с формой ЛЕГО-деталей, которые похожи на формочки, и вариантами их скреплений. Продолжить составление ЛЕГО-словаря. Вырабатывать навык ориентации в деталях, их классификации, умение слушать инструкцию педагога
	
	

	8. 
	5
	Мотор и ось
	Знакомство с мотором. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка поворота изображений и подсоединения мотора к ЛЕГО-коммутатору.
	
	

	9. 
	6
	ROBO-конструирование
	Знакомство детей с панелью инструментов, функциональными командами; составление программ в режиме Конструирования
	
	

	10. 
	7
	Зубчатые колёса
	Знакомство с зубчатыми колёсами. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка запуска и остановки выполнения программы.
	
	

	11. 
	8
	Понижающая зубчатая передача
	Знакомство с понижающей и повышающей зубчатыми передачами. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка запуска и остановки выполнения. Понятие ведомого колеса.
	
	

	12. 
	9
	Управление датчиками и моторами при помощи программного обеспечения WeDo.
	Структура и ход программы. Датчики и их параметры:

 • Датчик поворота; 

 • Датчик наклона.
	
	

	13. 
	10
	Перекрёстная и ременная передача.
	Знакомство с перекрёстной и ременной передачей Построение модели, показанной на картинке. Сравнение данных видов передачи.
	
	

	14. 
	11
	Снижение и увеличение скорости
	Знакомство со способами снижения и увеличения скорости. Построение модели, показанной на картинке. Сравнение поведения шкивов в данном занятии и в занятиях «Ременная передача» и «Перекрёстная ременная передача».
	
	

	15. 
	12
	Коронное зубчатое колесо
	Знакомство с коронными зубчатыми колёсами. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка запуска и остановки выполнения программы. Сравнение вращения зубчатых колёса в данном занятии с тем, как они вращались в предыдущих занятиях: «Повышающая зубчатая передача» и «Понижающая зубчатая передача».
	
	

	16. 
	13
	Червячная зубчатая передача
	Знакомство с червячной зубчатой передачей Построение модели, показанной на картинке. Сравнение вращения зубчатых колёс в данном занятии с тем, как они вращались в предыдущих занятиях: «Зубчатые колёса», «Промежуточное зубчатое колесо», «Повышающая зубчатая передача», «Понижающая зубчатая передача» и «Коронное зубчатое колесо»  данных видов передачи.
	
	

	17. 
	14
	Кулачок и рычаг
	Кулачок. Рычаг как простейший механизм, состоящий из перекладины, вращающейся вокруг опоры. Понятие «плечо груза». Построение модели, показанной на картинке.
	
	

	18. 
	15
	Блок « Цикл»
	Знакомство с понятием «Цикл» . Изображение команд в программе и на схеме. Сравнение работы Блока Цикл со Входом и без него?
	
	

	19. 
	16
	Блоки «Прибавить к Экрану» и « Вычесть из Экрана»
	Знакомство с данными блоками. Построение модели, показанной на картинке. Выработка навыка запуска и остановки выполнения программы.
	
	

	20. 
	17
	Блок «Начать при получении письма»
	Знакомство с блоком «Начать при получении письма». Назначение данного блока. Использование блока «Начать при получении письма» в качестве «пульта дистанционного управления» для запуска другой программы, или для одновременного запуска нескольких различных программ
	
	

	Работа с комплектами заданий «Забавные механизмы» ( 3 часа)

	21. 
	1
	Танцующие птицы
	Сборка и программирование действующей модели. Демонстрация модели. Составление собственной программы, демонстрация модели. Использование модели для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи. Закрепление навыка соединения деталей, обучение учащихся расположению деталей в рядах в порядке убывания, развитие ассоциативного мышления, развитие умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работы в группе, умения слушать инструкцию педагога
	
	

	22. 
	2
	Умная вертушка
	
	
	

	23. 
	3
	Обезьянка-барабанщица
	
	
	

	Работа с комплектами заданий «Звери» (3 часа)

	24. 
	1
	Голодный аллигатор
	Сборка и программирование действующей модели. Демонстрация модели. Составление собственной программы, демонстрация модели. Использование модели для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи. Закрепление навыка соединения деталей, обучение учащихся расположению деталей в рядах в порядке убывания, развитие ассоциативного мышления, развитие умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работы в группе, умения слушать инструкцию педагога
	
	

	25. 
	2
	Рычащий лев
	
	
	

	26. 
	3
	Порхающая птица
	
	
	

	Работа с комплектами заданий «Футбол» ( 3 часа)

	27. 
	1
	Нападающий
	Сборка и программирование действующей модели. Демонстрация модели. Составление собственной программы, демонстрация модели. Использование модели для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи. Закрепление навыка соединения деталей, обучение учащихся расположению деталей в рядах в порядке убывания, развитие ассоциативного мышления, развитие умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работы в группе, умения слушать инструкцию педагога
	
	

	28. 
	2
	Вратарь
	
	
	

	29. 
	3
	Ликующие болельщики
	
	
	

	Работа с комплектами заданий «Приключения» (3 часов)

	30. 
	1
	Спасение самолёта
	Сборка и программирование действующей модели. Демонстрация модели. Составление собственной программы, демонстрация модели. Использование модели для выполнения задач, по сути являющихся упражнениями из курсов естественных наук, технологии, математики, развития речи. Закрепление навыка соединения деталей, обучение учащихся расположению деталей в рядах в порядке убывания, развитие ассоциативного мышления, развитие умения делать прочную, устойчивую постройку, умения работы в группе, умения слушать инструкцию педагога
	
	

	31. 
	2
	Спасение от великана
	
	
	

	32. 
	3
	Непотопляемый парусник
	
	
	

	33. 
	4
	Составление собственного творческого проекта.
	
	
	


УТВЕРЖДЕНО


решением педагогического совета


              от 31 августа 2021  года, протокол № 1


          Председатель _____         Белякова О.В.








